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Documentation au format pdf : [ ]
(readme.pdf)

CréaCarte est une application web destinée à
concevoir  et  éditer  des  cartes  interactives
personnalisées à imprimer. Elle est idéale pour
les  enseignants,  les  créateurs  de  contenu
éducatif, ou toute personne intéressée par la
création de supports pédagogiques visuels.

CréaCarte a aussi  un cousin  cartesMD  conçu
par Cédric Eyssette  avec  lequel  vous  pouvez
également  créer  en  Markdown  ce  type  de
support.

Éditeur  en  Temps  Réel  :  Modifiez  et
visualisez instantanément les changements
apportés à vos cartes.
Sauvegarde  et  Exportation  :
Sauvegardez vos cartes en format HTML ou
imprimez-les directement en PDF.
Personnalisation  Avancée  :  Utilisez
diverses options de style pour personnaliser
l'apparence de vos cartes.

Insertion d'icônes :  Vous pouvez insérer
des  icônes  grâce  à  la  version  6  de
FontAwesome.
Par  exemple  :  <Ѓ  ϽІϻЍЍ="Ѐϻ-ЌϿЁЏІϻЌ  Ѐϻ-
ЂϻЈϾ-ЊϿϻϽϿ"></Ѓ> produira .
Retrouvez toutes les icônes disponibles sur
cette page.
Écrire des maths : Vous pouvez écrire des
équations mathématiques en  grâce
à Mathjax.
Par  exemple  :  \(AЃЌϿ_{ЎЌЃϻЈЁІϿ}
=\ϾЀЌϻϽ{ϼϻЍϿ\ЎЃЇϿЍ{}ЂϻЏЎϿЏЌ}{2}\)

donnera : .

Mode d'affichage interactif :
Affichez uniquement le code.
Affichez uniquement les cartes.
Affichez les deux fenêtres côte à côte.

Gérez vos préférences d'affichage en un clic !

Impression au format PDF : Imprimez au
format  PDF.  Pensez  à  activer  l'impression
des arrières-plans (cf image ci-dessous).

Prérequis

Un  navigateur  web  moderne  (Chrome,
Firefox, Safari).
Accès  à  Internet  pour  le  chargement  des
ressources  externes  (Codemirror,
FontAwesome et Mathjax).

Installation

Aucune  installation  n'est  nécessaire.
L'application  fonctionne  directement  dans
votre navigateur web.
Pour  plus  de  simplicité,  vous  pouvez
télécharger  et  décompresser  cette  archive

 et ensuite ouvrir et travailler sur la page
ЃЈϾϿВ.ЂЎЇІ.  Vous  aurez  toujours  besoin
d'un accès à Internet.

1. Lancement de  l'application :  Ouvrez  le
fichier ЃЈϾϿВ.ЂЎЇІ dans votre navigateur.

2. Édition de carte : Entrez le contenu HTML
directement  dans  l'éditeur  Codemirror  à
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gauche de votre écran.
3. Visualisation : Observez le rendu dans la

fenêtre de prévisualisation à droite.
4. Modes d'affichage : Sélectionnez le mode

souhaité  (Code  uniquement,  Aperçu
uniquement, ou les deux).

5. Sauvegarde : Entrez un nom de fichier et
cliquez  sur  "Enregistrer  au  format  HTML"
pour télécharger votre travail.

6. Impression  :  Cliquez  sur  "Imprimer  en
PDF" pour générer une version imprimable
de votre carte. Pensez à activer l’impression
des arrières-plans.

7. Reprendre son travail  :  Copier-coller  le
code enregistré dans la fenêtre de code à
gauche.

Modification des Textes

Pour modifier les textes sur vos cartes :

1. Localisez  le  bloc  de  texte  dans  l'éditeur
HTML à gauche de l'écran.

2. Modifiez  directement  le  texte  entre  les
balises  appropriées  (par  exemple,  <ϾЃА
ЇϻЌЅϾЉБЈ  ϽІϻЍЍ="ϽϻЌϾ-ЎЃЎІϿ">VЉЎЌϿ
TЃЎЌϿ IϽЃ</ϾЃА>).

3. Les  modifications  seront  immédiatement
visibles dans la fenêtre de prévisualisation à
droite.

Modification des Images

Pour changer les images :

1. Référencez une image en ligne via son URL
ou utilisez une image stockée localement.

2. Placez  vos  images  dans  le  même dossier
que  votre  fichier  HTML ou  dans  un  sous-
dossier.

3. Modifiez  le  chemin  dans  l'attribut  ЍЌϽ  ou
ϼϻϽЅЁЌЉЏЈϾ-ЃЇϻЁϿ pour pointer vers votre
fichier image.

Modification des Couleurs des Cartes

1. Sélectionnez  la  ϾЃА  de  la  carte  que  vous
souhaitez modifier.

2. Changez  la  classe  de  la  carte  pour
correspondre à la couleur désirée.  Classes
disponibles :

ϽϻЌϾ-ϼІЏϿ,  ϽϻЌϾ-ГϿІІЉБ,  ϽϻЌϾ-ЁЌϿϿЈ,
ϽϻЌϾ-ЊЏЌЊІϿ,  ϽϻЌϾ-ЉЌϻЈЁϿ,  ϽϻЌϾ-ЌϿϾ,
ϽϻЌϾ-ЊЃЈЅ,  ϽϻЌϾ-ЎЏЌЋЏЉЃЍϿ,  ϽϻЌϾ-ЁЉІϾ,
ϽϻЌϾ-ЍЃІАϿЌ, ϽϻЌϾ-ϼЌЉЈДϿ.

Ajout de Nouvelles Cartes

Pour  ajouter  de  nouvelles  cartes,  copiez  et
collez le code HTML d'une carte existante, puis
modifiez son contenu selon vos besoins.

Le code

Le code HTML est consultable ici .

Aperçu du résultat

À l'impression

En image

En pdf

Version téléchargeable du document 

Après découpage et collage

Contribution

Les  contributions  à  ce  projet  sont  les
bienvenues  !  Veuillez  soumettre  vos  bugs,
suggestions et demandes de fonctionnalités via
le système de tickets de La Forge sur ce projet.

Licence

CréaCarte est distribué sous la licence  4.0.
Vous êtes libre de l'utiliser,  le  modifier,  et  le
distribuer en créditant son auteur.
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